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หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์

แผนการจัดการเรียนรู้ รายวิชา คณิตศาสตร์
รหัสวิชา ค 13101

ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี3 ภาคเรียนท่ี 2
ปีการศึกษา 2567

ครูผู้สอน
นายกาหลงทอง คชอาจ

โรงเรียนราชประชานุเคราะห์15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)

สํานักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขึ้นพื้นฐาน



บนัทกึข ้อความ

ส่วนราชการ โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)
ท่ี 1532 / 2567 วันท่ี 29 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2567
เรื่อง ขออนุญาตใช้แผนการจัดการเรียนรู้

เรียน ผู้อํานวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)

ข้าพเจ้านายกาหลงทอง คชอาจ ตําแหน่ง ครู ได้จัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

รายวิชาคณิตศาสตร์ ค 13101 ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียน

ราชประชานุเคราะห์15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท) เป็นที่เรียบร้อยแล้วจึงขอนําส่งเพื่อพิจารณาความ

ถูกต้องเหมาะสมต่อไปดังรายละเอยีดดังแนบ

จึงรายงานมาเพื่อโปรดทราบและพิจารณาอนุญาต

ลงชื่อ

(นายกาหลงทอง คชอาจ)

ตําแหน่ง ครู

ความคิดเห็นของหัวหน้าฝ่ายวิชาการ

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................

ลงช่ือ

(นางสาวโสภาพร ทะโพนชัย)



ความคิดเห็นของรองผู้บริหารสถานศึกษา

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................

ลงช่ือ

(นายธรรมนูญ ต๊ะผัด)

รองผู้อํานวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15

(เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..............................................................................................................................................................................

..................

ลงชื่อ

(นายอนวัช อุ่นกอง)

ผู้อํานวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15

(เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)



โครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์ 3 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต

และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

หน่วย

การ

เรียนรู้ท่ี

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ / แผนการจัดการเรียนรู้
เวลา

(ชั่วโมง)

4

รูปเรขาคณิต 10

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง การเตรียมความพร้อม 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตร 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (1) 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (1) 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (2) 1

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (2) 1

ร่วมคิดร่วมทํา กิจกรรมสร้างสรรค์ด้วยสมมาตร 1

แบบทดสอบท้ายบท 1



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 แบบ Active Learning

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง การเตรียมความพร้อม เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : -

ทักษะพื้นฐานของนักเรียน

1.การจําแนกการสังเกต การเช่ือมโยง

2.รูปเรขาคณิตสองมิติ

3.การพับกระดาษ

สาระสําคัญ

รูปเรขาคณิตสองมิติรอยพับ แกนสมมาตร รูปท่ีมีแกนสมมาตร รูปท่ีไม่มีแกนสมมาตร จํานวนแกน

สมมาตร

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

รูปเรขาคณิต

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์



3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย

2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูใช้หน้าเปิดบทของหนังสือเรียนเพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียนเกี่ยวกับส่ิงของที่มีในภาพโดย

ใช้คําถาม เช่น

− ภาพหน้าเปิดบทเป็นภาพเก่ียวกับอะไร (เด็กๆ เล่นกันที่สนามเด็กเล่นของโรงเรียน)

− ในภาพมีอะไรบ้าง (ธงชาติว่าว ดอกไม้ต้นไม้ก้อนเมฆ ผีเสื้อ แมลงเต่าทอง ต้นหญ้า ธงสี

หน้าต่างโรงเรียน เครื่องเล่นต่างๆ เช่น ชิงช้ากระดานลื่น ไม้กระดก)

− ส่ิงใดบ้างที่มีลักษณะคล้ายรูปเรขาคณิตและคล้ายรูปเรขาคณิตชนิดใด (ธงชาติว่าว

หน้าต่างโรงเรียนและกระดานลื่นมีลักษณะคล้ายรูปสี่เหลี่ยมธงสีหน้าจ่ัวโรงเรียนและเสาชิงช้ามีลักษณะคล้าย

รูปสามเหลี่ยม เกสรดอกไม้ช่องลมของบ้านกระดานลื่น และแมลงเต่าทอง มีลักษณะคล้ายวงกลม แท่นยึดไม้

กระดก มีลักษณะคล้ายรูปหกเหลี่ยม)

− รูปใดบ้างเป็นรูปที่มีแกนสมมาตร นักเรียนอาจตอบคําถามสุดท้ายไม่ได้ครูอาจนําเข้าสู่

บทเรียนโดยกล่าวว่าในบทเรียนนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้เก่ียวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตร



ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.การเตรียมความพร้อมในการเรียนบทนี้ ให้นักเรียนทํากิจกรรมเตรียมความพร้อม

“ตอนที่ 1 รูปเรขาคณิต” โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม แล้วแจกกระดาษ รูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ ให้

กลุ่มละ 1 ชุด ตามหนังสือเรียน หน้า 140 ครูอาจตัดกระดาษรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ หน้าแรกของบท จากน้ัน

ครูขานช่ือรูปเรขาคณิตทีละรูป เช่น วงกลม วงรีรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปห้าเหลี่ยม รูปหกเหลี่ยม แล้วให้

นักเรียนช่วยกันเลือกกระดาษรูปเรขาคณิตที่ตรงกับ ชื่อรูปเรขาคณิต หรือในทางกลับกัน ถ้าครูชูกระดาษรูป

เรขาคณิตให้นักเรียนบอกชื่อรูปเรขาคณิต ในกิจกรรม เตรียมความพร้อม

“ตอนที่ 2 ภาพในกระจกเงา” ให้นักเรียนจับคู่กันและยืนหันหน้าเข้าหากัน จากนั้นให้นักเรียนตกลง

กันว่าใครจะเป็นคนแสดงท่าทาง (A) และใครจะเป็นคนทําท่าตาม (B) เมื่อครูให้สัญญาณให้ A แสดงท่าทาง

เช่น ชูมือขวาเหนือศีรษะ ยกขาซ้ายไปข้างหลัง และให้ B ทําท่าทางเสมือนว่าเป็นภาพ ในกระจกเงาของ A ดัง

ตัวอย่างในหนังสือเรียน หน้า 140 ครูให้สัญญาณเพื่อเปล่ียนท่าทาง ครูให้นักเรียนแต่ละคู่สลับบทบาทกันบ้าง

3.จากนั้นครูอธิบายการทําท่าทางเสมือนว่าเป็นภาพใน กระจกเงาของเพื่อนนั้น คล้ายกับการท่ีเราส่อง

กระจกเงาเม่ือเพ่ือนชูมือขวาคนที่ทําท่าเสมือนต้องชูมือซ้ายของตนเองจึงจะเป็นภาพเสมือนจริงในกระจกเงา

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

4.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรูร้่วมกัน

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

5.ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเพ่ือให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนในชั่วโมงนี้ โดย

ให้นักเรียนทําใบงานเพ่ิมเติม

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 1 การเตรียมความพร้อม



การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค



3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน



ใบงานท่ี 1 เร่ือง การเตรียมความพร้อม

ระบายสีรูปที่เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร

รูปที่ 1 รูปที่ 2 รูปที่ 3

รูปที่ 4 รูปที่ 5 รูปที่ 6

รูปที่ 7 รูปที่ 8 รูปที่ 9

ชื่อ

เลขที่



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 แบบ Active Learning

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตร เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตรได้ (K)

2.เขียนระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตร (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

รูปท่ีเมื่อพับแล้วสองข้างของรอยพับ ทับกันสนิทเป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร รอยพับเป็นแกนสมมาตร

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การแก้ปัญหา

2.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย



2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ใบงานท่ี 2 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตร

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูกล่าวทักทายนักเรียนฝึกให้นักเรียนรู้จักการพับกระดาษที่ต้องพับให้สองข้างทับกันสนิทเน่ืองจาก

ในบทเรียนนี้ให้ความหมายของรูปที่มีแกนสมมาตรว่าเป็นรูปที่เมื่อพับแล้วสองข้างของรอยพับทับกันสนิทและ

รอยพับเป็นแกนสมมาตรดังนั้นนักเรียนควรต้องมีพ้ืนฐาน เรื่อง การพับกระดาษท่ีสองข้างทับกันสนิทโดย

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2. ครูให้นักเรียนทํากิจกรรม“พับกระดาษ” ตามหนังสือเรียน หน้า 141 ซ่ึงครูต้องสาธิตพร้อม

อธิบายวิธีการพับกระดาษให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิท พร้อมช้ีให้นักเรียนเห็นการทับกันสนิทของ

กระดาษและคลี่กระดาษออกให้นักเรียนเห็นรอยพับ จากน้ันแบ่งนักเรียนเป็นกลมและแจกกระดาษรูปต่างๆ

แล้วให้นักเรียนทดลองพับ กระดาษเพื่อหาว่ากระดาษรูปใดบ้างเมื่อพับแล้วสองข้างของรอยพับทับกันสนิทแล้ว

ให้นักเรียน แต่ละกลุ่มนําเสนอวิธีการพับกระดาษและร่วมกันแลกเปล่ียนวิธีการพับกระดาษ ดังเช่นกระดาษ

รูปนี้

หากพับตามรอยนี้ สองข้างของรอยพับทับกันไม่สนิท

หากพับตามรอยนี้ สองข้างของรอยพับจะทับกันสนิท



หรือกระดาษรูปนี้ ไม่ว่าจะพับ อย่างไร ก็ไม่สามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทได้

3.จากกระดาษรูปต่างๆ ที่นักเรียนพับ ครูช้ีให้นักเรียนสังเกตกระดาษรูปที่เมื่อพับแล้วสองข้าง ของ

รอยพับทับกันสนิท พร้อมแนะนําว่ารูปลักษณะนี้เราเรียกว่ารูปที่มีแกนสมมาตรและรอยพับคือแกนสมมาตร

และจากกระดาษ รูปต่างๆ ท่ีนักเรียนพับครูชี้ให้นักเรียนสังเกตกระดาษรูปท่ีเมื่อพับแล้วไม่สามารถพับให้สอง

ข้างของรอยพับทับกันสนิทได้ พร้อมแนะนําว่ารูปลักษณะนี้เราเรียกว่า รูปท่ีไม่มีแกนสมมาตรให้นักเรียนสังเกต

รูปท่ีมีแกนสมมาตรและรูปท่ีไม่มีแกนสมมาตรเพ่ิมเติมจากหนังสือเรียน หน้า 142



4.ครูอใช้รูปอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตร และรูปท่ีไม่มีแกนสมมาตร ดังนี้

รูปท่ีมีแกนสมมาตร

เมื่อพับตามรอยเส้นประแล้วรูปสองรูปนี้เป็นรูปที่สองข้างของรอยพับทับกันสนิทจึงเรียกสองรูปนี้ว่า

รูปท่ีมีแกนสมมาตรและรอยพับเป็นแกนสมมาตร แต่มีบางรูปท่ีไม่สามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกัน

สนิท เรียกรูปลักษณะนี้ว่ารูปท่ีไม่มีแกนสมมาตร เช่น

5.เม่ือนักเรียนรู้วิธีพับกระดาษเพื่อบอกว่ารูปใด เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรหรือรูปใดเป็นรูปที่ไม่มีแกน

สมมาตร แล้วครูให้นักเรียนฝึกการพับกระดาษเพื่อบอก รูปเรขาคณิตที่กําหนดให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร

หรือไม่ โดยให้นักเรียนทํากิจกรรม “หารูปที่มีแกนสมมาตร” ตามหนังสือเรียน หน้า 143 จากนั้นครูให้

นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันบอกว่ารูปที่อยู่ในกรอบท้ายหนังสือเรียน หน้า 143 รูปใดเป็นรูปที่มีแกนสมมาตร

ถ้านักเรียนยังบอกไม่ใด้ให้ครูแจกกระดาษที่ตัดเป็นรูปต่างๆ ตามท่ีกําหนดแล้วให้นักเรียนพับและช่วยกัน

พิจารณาว่ารูปต่างๆ ดังกล่าว รูปใดเป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร โดยใช้การถาม - ตอบ เช่น รูป 1 เป็นรูปท่ีมีแกน

สมมาตรหรือไม่ (เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร) รูป 2 เป็นรูปที่มีแกนสมมาตรหรือไม่ (ไม่เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร)

และรูป 3 เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรหรือไม่ (เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร)

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)



6.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ว่า รูปท่ีเมื่อพับแล้วสองข้างของรอยพับ ทับกันสนิทเป็นรูป

ท่ีมีแกนสมมาตร รอยพับเป็นแกนสมมาตร

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

7.ครตูรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลตามหนังสือเรียน หน้า 144 โดยให้นักเรียนบอก

ว่ารูปใดเป็นรูปที่ มีแกนสมมาตรครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นให้นักเรียน

ทําแบบฝึกหัด 4.1 หน้า 96 – 97 และทําใบงานเพ่ิมเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

8.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 2 รูปท่ีมีแกนสมมาตร

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เคร่ืองมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การ

ประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้านทักษะ

กระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะกระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับคุณภาพ

ดีข้ึนไป

3.ด้านคุณลักษณะที่

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ที่พึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับคุณภาพ

ดีข้ึนไป



เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้



1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค

3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน



ใบงานท่ี 2 เร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตร

เขียนวงรอบรูปที่เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร

ชื่อ

เลขที่



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 แบบ Active Learning

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน (1) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร (K)

2.เขียนระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

รูปท่ีมีแกนสมมาตร บางรูปมีแกนสมมาตร 1 แกน บางรูปมีแกนสมมาตรมากกว่า 1 แกน

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การแก้ปัญหา



2.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.การเช่ือมโยง

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย

2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ใบงานท่ี 3 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูสร้างความสนใจกับนักเรียนโดยใช้กระดาษรูปต่างๆ ท่ีมีแกนสมมาตร 1 แกน 2 แกน หรือ

มากกว่า 2 แกน ก็ได้ในที่น้ีจะยกตัวอย่างรูปสี่เหล่ียมท่ีมีแกนสมมาตร 4 แกน และสามารถพับให้สองข้างของ

รอยพับทับกันสนิทได้หลายแบบ

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.จากนั้นครูให้นักเรียนออกมาแสดงการพับกระดาษในแต่ละแบบหรืออาจแสดงการพับให้นักเรียนดู

เป็นตัวอย่างก่อนแล้วจึงให้นักเรียนออกมาแสดงการพับกระดาษ โดยใช้การถาม - ตอบ ดังนี้



− รูปสี่เหลี่ยมรูปนี้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตรหรือไม่ เพราะเหตุใด (รูปสี่เหลี่ยมรูปนี้เป็นรูปที่มี

แกนสมมาตรเพราะสามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทได)้

− สามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันได้สนิทได้กี่แบบ (4 แบบ) นักเรียนบางคนอาจ

ตอบว่า 2 แบบ 3 แบบ หรือ 4 แบบ ครูอาจแจกกระดาษแบบเดียวกันให้นักเรียน คนละ 1 แผ่น แล้วให้

นักเรียนพับกระดาษแล้วขีดเส้นตามรอยพับตามที่ครูสาธิตจนครบท้ัง 4 แบบ

3.จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า รูปส่ีเหลี่ยมรูปนี้สามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกัน

สนิท ได้ 4 แบบ ดังนี้

4.จากนั้นครูถามนักเรียนว่ารูปสี่เหลี่ยมรูปน้ีมีแกนสมมาตรกี่แกน (4 แกน) ครูและนักเรียนร่วมกัน

สรุปว่ารูปส่ีเหลี่ยมท่ีสามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทได้ 4 แบบ จะมีแกนสมมาตร 4 แกน ดังนี้

จากน้ันครูแจกกระดาษที่ตัดเป็นรูปต่างๆ ตามกรอบท้ายหนังสือเรียน หน้า 145 แล้วให้นักเรียนพับกระดาษ

แล้วขีดเส้นตามรอยพับเพ่ือช่วยกันพิจารณาว่ารูปดังกล่าวมีแกนสมมาตรก่ีแกน โดยการถาม-ตอบ เช่น รูปใน

ข้อ 1 นักเรียน สามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทได้ก่ีแบบ (2 แบบ) ดังนั้นรูปนี้มีแกนสมมาตรก่ี

แกน (2 แกน) และรูปในข้อ 2 นักเรียนสามารถพับให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทได้กี่แบบ (5 แบบ) ดังนั้น

รูปนี้ มีแกนสมมาตรกี่แกน (5 แกน) แล้วครูให้นักเรียนสังเกตว่ารูปสี่เหลี่ยมในข้อ 1 และรูปสี่เหลี่ยม ท่ีครูสาธิต

การพับนั้นเป็นรูปสี่เหลี่ยมเหมือนกันแต่จํานวนแกนสมมาตรไม่เท่ากัน

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

5.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ว่ารูปท่ีมีแกนสมมาตร บางรูปมีแกนสมมาตร 1 แกน บาง

รูปมีแกนสมมาตรมากกว่า 1 แกน



ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

6.ครูให้นักเรียนทํากิจกรรม “มีแกนสมมาตรกี่แกน” โดยแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มแล้วแจกกระดาษ

รูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ ให้กลุ่มละ 1 ชุด ตามหนังสือเรียน หน้า 146 แล้วบันทึกจํานวนแกนสมมาตรของแต่

ละรูป ลงในแบบบันทึกกิจกรรม จากน้ันครูและนักเรียนร่วมกัน ตรวจสอบความถูกต้อง ครูและนักเรียน

ร่วมกันอภิปราย เพิ่มเติมเก่ียวกับจํานวนแกนสมมาตรของวงกลมและวงรี ว่าแตกต่างกัน คือ วงรีนั้นมีแกม

สมมาตรเพียง 2 แกน ส่วนวงกลมนั้นมีแกนสมมาตรหลายแกน จนไม่สามารถนับได้จากนั้นให้นักเรียนทํา

แบบฝึกหัด 4.2.1 หน้า 98 – 99 และให้ทําใบงานเพิ่มเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

7.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 3 รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน



2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่องเล็กน้อย

ผลงานมีข้อบกพร่อง

บางส่วน
ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค



3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน

ใบงานท่ี 3 เร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

รูปต่อไปน้ีมีแกนสมมาตรกี่แกน จากน้ันระบายสีให้สวยงาม

ตอบ ตอบ



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 แบบ Active Learning

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

ตอบ ตอบ

ตอบ ตอบ

ชื่อ

เลขที่



หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน (2) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร (K)

2.เขียนระบุรูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

รูปท่ีมีแกนสมมาตร บางรูปมีแกนสมมาตร 1 แกน บางรูปมีแกนสมมาตรมากกว่า 1 แกน

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การแก้ปัญหา

2.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.การเช่ือมโยง



3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย

2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ใบงานท่ี 4 เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูกล่าวทักทายนักเรียนจากการพับกระดาษของรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ ในกิจกรรม “มีแกน

สมมาตรก่ีแกน” นักเรียนจะได้ความรู้ว่ารูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ มีแกนสมมาตรกี่แกนแล้วครูให้นักเรียนจัด

กลุ่มตามชนิดของรูปเรขาคณิตชนิดต่างๆ เช่น

− รูปสามเหลี่ยม

− รูปสี่เหลี่ยม

− รูปห้าเหลี่ยม และอ่ืนๆ แล้ว

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)



2.จากนั้นครูให้พิจารณาดูว่ารูปเรขาคณิตชนิดเดียวกันมีจํานวนแกมสมมาตรเท่ากันหรือไม่ และรูป

เรขาคณิตรูปใดบ้างมีจํานวนแกนสมมาตรเท่ากับจํานวนด้านแล้วให้นักเรียนแยกกลุ่มของรูปเรขาคณิตชนิด

ดังกล่าวออกมาและให้พิจารณาว่าเหมือนกันอย่างไร (เหมือนกันตรงที่รูปเรขาคณิตที่แยกออกมานั้นจะมีความ

ยาวด้านเท่ากันทุกด้าน เช่น รูปสามเหล่ียมที่มีความยาว ด้านเท่ากันทุกด้าน รูปส่ีเหลี่ยมที่มีความยาวด้าน

เท่ากันทุกด้าน รูปห้าเหลี่ยมที่มีความยาว ด้านเท่ากันทุกด้านรูปหกเหลี่ยมที่มีความยาวด้านเท่ากันทุกด้าน)

แล้วครูให้นักเรียนสังเกตว่ารูปเรขาคณิตเหล่านั้นมีแกนสมมาตรกี่แกน (รูปสามเหลี่ยมที่มีความยาวด้านเท่ากัน

ทุกด้านมีแกนสมมาตร 3 แกน รูปสี่เหลี่ยมท่ีมีความยาวด้านเท่ากันทุกด้านมีแกนสมมาตร 4 แกน รูปห้า

เหล่ียมที่มีความยาวด้านเท่ากันทุกด้านมีแกนสมมาตร 5 แกน รูปหกเหลี่ยมที่มีความยาวด้านเท่ากันทุกด้านมี

แกนสมมาตร 6 แกน)

3.ครูช้ีให้นักเรียนสังเกตรูปที่มีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตรเพ่ิมเติมจากหนังสือเรียน หน้า

147 เช่น

− รูปสามเหลี่ยม รูป 1 มีแกนสมมาตร 3 แกน รูป 2 และ 3 มีแกนสมมาตร 1 แกน

− รูปสี่เหลี่ยม รูป 4 มีแกนสมมาตร 4 แกน รูป 5 มีแกนสมมาตร 2 แกน และรูป 6 มีแกน

สมมาตร 1 แกน

4.จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่ารูปเรขาคณิตท่ีมีความยาวด้านเท่ากันทุกด้านและขนาดของมุม

เท่ากัน ทุกมุมจะมีจํานวนแกนสมมาตรเท่ากับจํานวนด้านหรือจํานวนมุม เช่นรูป 1 4 7 และ 9 ในหนังสือ

เรียน หน้า 147 ครูและนักเรียนสรุปเพ่ิมเติมเก่ียวกับจํานวนแกนสมมาตรของวงกลมและวงรีดังที่ได้ร่วมกัน

สรุปไปแล้วหลังทํากิจกรรมในหนังสือเรียน หน้า 146 และครูให้นักเรียนสังเกตรูปต่อไปนี้ส่วนท้ายของหนังสือ

เรียน หน้า 147 และอภิปรายร่วมกันเก่ียวกับจํานวนแกนสมมาตรของรูป ดังกล่าวว่า



ถึงจะมีลักษณะคล้ายวงกลมแต่มีแกนสมมาตรเพียง 2 แกน เท่านั้น

4.ครูให้นักเรียนทํากิจกรรม “หาแกนสมมาตร” โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม แล้วแจกกระดาษรูปต่าง ๆ

ให้กลุ่มละ 1 ชุด ตามหนังสือเรียน หน้า 148 จากการทํากิจกรรม “หาแกนสมมาตร” นักเรียนจะหาแกน

สมมาตรจากการพับกระดาษ ให้สองข้างของรอยพับทับกันสนิทแต่ในกิจกรรมในหนังสือเรียน หน้า 149

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

5.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ว่า รูปท่ีมีแกนสมมาตร บางรูปมีแกนสมมาตร 1 แกน บาง

รูปมีแกนสมมาตรมากกว่า 1 แกน

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

6.ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลตามหนังสือเรียน หน้า 150 โดยให้นักเรียน

บอกว่ารูปต่างๆ ที่กําหนดให้มีแกนสมมาตรก่ีแกนเพื่อให้นักเรียนได้พิจารณาหาจํานวนแกนสมมาตรของรูป

ต่างๆ ถ้านักเรียนคนใดไม่สามารถลากเส้นผ่านรูปเพ่ือหาจํานวนแกนสมมาตรครูอาจให้นักเรียนคนนั้นใช้วิธีการ

พับกระดาษช่วยก็ได้ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง จากนั้นให้นักเรียนทําแบบฝึกหัด 4.2.2

หน้า 100 – 102 และให้ทําใบงานเพิ่มเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

7.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 4 รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน



1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค

3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข



4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน

ใบงานท่ี 4 เร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตรหลายแกน

รูปต่อไปน้ีมีแกนสมมาตรก่ีแกน จากน้ันระบายสีให้สวยงาม

ตอบ ตอบ



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 แบบ Active Learning

กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

ช่ือ เลขที่

ตอบ
ตอบ

ตอบ ตอบ



เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (1) (1) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิตและนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกหลักการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (K)

2.ประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

สามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมาประดิษฐ์เป็นผลงานต่างๆ

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การแก้ปัญหา

2.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.การเช่ือมโยง

4.การให้เหตุผล

5.การคิดสร้างสรรค์

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย



2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ชิ้นงานท่ีเกิดการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูแนะนําว่าเราสามารถนําความรู้เรื่องรูปที่มีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตรมาประยุกต์ใช้

ในกิจกรรม พับกระดาษเพื่อตัดให้เป็นรูปต่างๆ ได้โดยครูอาจนําส่ิงท่ีพบในชีวิตจริงมาใช้เป็นตัวอย่างนําเข้าสู่

บทเรียน เช่น การตัดกระดาษทําพวงมโหตรในงานประเพณีลอยกระทงงานวัด หรืองานบุญต่างๆ โคมไฟต่าง ๆ

ดังรูป

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.ครูให้นักเรียนทํากิจกรรม “รูปที่มีแกนสมมาตรกับการตัดกระดาษ” ตามหนังสือเรียนหน้า 151-

153 ซึ่งกิจกรรมน้ีจะแบ่งเป็น 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 ครูสาธิตการพับกระดาษ วาดและตัดตามรอยที่วาดแล้ว

คลี่กระดาษออกมาให้เป็นรูปหัวใจตามหนังสือเรียน หน้า 151 ดังนี้



กิจกรรมตอนที่ 1 ให้นักเรียนทํากิจกรรมเพ่ือให้เข้าใจว่าการพับครึ่งกระดาษ 1 ครั้ง ตามรอย ท่ีพับนั้น

เป็นการนําเอาความรู้เรื่องแกนสมมาตรมาใช้เช่น รูปหัวใจนี้มีแกนสมมาตร 1 แกน จึงต้องพับกระดาษ 1 ครั้ง

แล้ววาดเส้นเป็นรูปหัวใจด้านเดียวเพื่อตัดแล้วจะได้หัวใจเต็มรูปตามหนังสือเรียน หน้า 151 จากนั้นครูให้

นักเรียนพับกระดาษ 1 ครั้ง แล้ววาดเป็นรูปอื่นตัดตามรอยวาดแล้วคลี่กระดาษออกมานักเรียนจะได้กระดาษ

เป็นรูปอะไรบ้าง

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

3.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ว่า สามารถนําความรู้เก่ียวกับรูปที่มีแกนสมมาตรมา

ประดิษฐ์เป็นผลงานต่างๆ

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

4.ครตูรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลตามหนังสือเรียน หน้า 154 โดยแจกกระดาษให้

นักเรียนคนละ 1 แผ่น พับครึ่งกระดาษ วาดและตัดกระดาษแล้วคลี่ออกมาให้ได้ตามรูปท่ีกําหนด ครูอาจะแนะ

ว่า รูปนี้มีแกนสมมาตรก่ีแกนและต้องวาดรูปอย่างไร และให้ทําใบงานเพิ่มเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

5.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 5 การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้



จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่



2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค



3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน

ใบงานท่ี 5 เร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตรกับการตัดกระดาษ

ตัดกระดาษ แล้วพับตามรอยเส้นประ จากน้ันระบายสีให้สวยงาม



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 6 แบบ Active Learningช่ือ เลขท่ี



กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (1) (2) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิตและนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกหลักการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (K)

2.ประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

สามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมาประดิษฐ์เป็นผลงานต่าง ๆ

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การแก้ปัญหา

2.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.การเช่ือมโยง

4.การให้เหตุผล

5.การคิดสร้างสรรค์



3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.มีวินัย

2.ใฝ่เรียนรู้

3.มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ชิ้นงานท่ีเกิดการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูกล่าวทักทายนักเรียนให้ปฏิบัติกิจกรรมตอนที่ 2 เป็นกิจกรรมที่นําความรู้เ ร่ืองรูปที่มีแกน

สมมาตร 2 แกนมาใช้โดยครูสาธิตการพับครึ่งกระดาษ 2 คร้ัง วาดและตัดตามรอยวาดแล้วคลี่กระดาษออกมา

เป็นรูปดอกไม้ลักษณะ ของกลีบขึ้นอยู่กับวิธีพับกระดาษและการวาดตามหนังสือเรียน หน้า 152 ครูให้

นักเรียนพับครึ่ง กระดาษ 2 ครั้ง วาด และตัดตามท่ีออกแบบเอง จากนั้นคลี่ออกมาได้กระดาษเป็นรูปอะไรบ้าง

จากนั้นครูให้นักเรียนพับครึ่งกระดาษมากกว่า 2 ครั้ง วาดและตัดตามรอยวาดแล้วคลี่กระดาษออกมาเป็นรูป

อะไรบ้าง

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.ครูให้นักเรียนนําผลงานที่ตัดทั้งหมดออกมาตกแต่งให้สวยงามแล้วนําเสนอหน้าห้อง ถ้ามีผลงานที่

น่าสนใจครูสุ่มออกมาให้เจ้าของผลงานนําเสนอวิธีการพับ วาดและตัดตามรอยวาดนั้น ครูและนักเรียนร่วมกัน

อภิปรายเกี่ยวกับการนําความรู้เรื่องรูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตรมาใช้ในกิจกรรมนี้



3.เมื่อนักเรียนพับคร่ึงกระดาษวาดและตัดตามรอยวาดจนคล่องแล้ว ครูกําหนดรูปที่ต้องการแล้วถาม

นักเรียนว่าจะต้องพับกระดาษ วาด และตัดอย่างไร ให้ออกมาเป็นรูปที่กําหนดให้ โดยครูอาจให้นักเรียนลองหา

วิธีพับกระดาษ วาด แล้วตัดให้เป็นตามท่ีกําหนดก่อน ถ้านักเรียนยังไม่สามารถทําได้

4.ครูแนะว่ารูปที่กําหนดให้นั้นเป็นรูปที่มีแกนสมมาตรกี่แกน (2 แกน) แล้วให้นักเรียนพับตามรอยที่

เป็นแกนสมมาตร แล้ววาดตามรูปอีกด้านหน่ึงของแกนสมมาตร ตัดตามรอยวาด แล้วคล่ีกระดาษออก ซึ่ง

ขึ้นอยู่กับว่านักเรียนจะใช้รูปที่มีแกนสมมาตรกี่แกน ถ้าใช้รูปที่มีแกนสมมาตร 1 แกน ก็ให้พับครึ่งกระดาษ

1 ครั้ง ดังนี้

ถ้าใช้รูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน ก็ให้พับครึ่งกระดาษ 2 ครั้ง แล้ววาดตามรูปอีกด้านหนึ่งของแกน

สมมาตร ตัดกระดาษตามรอยวาดแล้วคลี่กระดาษออกมา ดังนี้

5.จากนั้นครูให้นักเรียนช่วยกันพับครึ่งกระดาษ วาด ตัด แล้วคล่ีออกมาให้เป็นรูปตามที่กําหนดให้ ใน

กรอบท้ายหนังสือเรียน หน้า 153 ครูอาจแนะนําว่ารูปท่ีกําหนดให้มีแกนสมมาตรกี่แกน แล้วนักเรียนจะวาดรูป

ตามส่วนใด จึงจะคลี่ออกมาแล้วเป็นรูปตามที่กําหนดให้ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายเก่ียวกับแกนสมมาตร

และรูปที่มีแกนสมมาตร โดยครูเน้นว่ารอยพับคือ แกนสมมาตร ถ้ารูปที่กําหนดให้มีแกนสมมาตร 1 แกน

สามารถใช้วิธีการพับกระดาษ วาด แล้ว ตัดตามรอยวาดให้ได้รูปนั้น โดยพับคร่ึงกระดาษ ได้ 1 คร้ัง แต่ถ้ารูปท่ี

กําหนดให้มีแกนสมมาตร 2 แกน สามารถใช้วิธีการพับกระดาษ วาด แล้วตัดตามรอยวาดให้ได้รูปนั้นโดยพับ

ครึ่งกระดาษได้1 ครั้ง หรือ 2 ครั้งก็ได้ตามจํานวนแกนสมมาตรและรูปที่วาดในการพับแต่ละครั้งก็จะต่างกัน

ด้วย ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)



6.ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลตามหนังสือเรียน หน้า 154 โดย แจกกระดาษ

ให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น พับครึ่งกระดาษ วาดและตัดกระดาษ แล้วคล่ีออกมาให้ได้ตามรูปที่กําหนด ครูอาจะ

แนะว่ารูปน้ีมีแกนสมมาตรกี่แกนและต้องวาดรูปอย่างไร ครูและนักเรียนร่วมกันตรวจคําตอบ จากนั้นให้

นักเรียนทําแบบฝึกหัด 4.3 หน้า 103 – 107 และทําใบงานเพ่ิมเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

7.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 6 การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน



2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ



บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค

3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข



4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน

ใบงานท่ี 6 เร่ือง รูปท่ีมีแกนสมมาตรกับการตัดกระดาษ

ตัดกระดาษ แล้วพับตามรอยเส้นประ จากน้ันระบายสีให้สวยงาม



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 7 แบบ Active Learning
ช่ือ เลขท่ี



กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (2) (1) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกหลักการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (K)

2.ประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

สามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมาประดิษฐ์เป็นผลงานต่างๆ

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

3.การเช่ือมโยง

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1. มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้



3. มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ใบงานท่ี 7 เรื่อง เกิดการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูกล่าวทักทายนักเรียนยกตัวอย่างความรู้เรื่อง รูปท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตรมาใช้

ในการวาดรูปโดยใช้กระดาษจุดจากน้ันครูแนะนํากระดาษจุดว่าแต่ละจุดมีระยะห่างเท่ากันพร้อมรูปที่มีแกน

สมมาตรท่ีวาดโดยใช้กระดาษจุด เช่น

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.ครูใช้การถาม - ตอบ เพื่อสร้างความเข้าใจเก่ียวกับการวาดรูปโดยใช้กระดาษจุด ดังนี้

− รูปนี้เป็นรูปอะไร (รูปสามเหลี่ยม)

− รูปสามเหลี่ยมนี้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรหรือไม่ (รูปสามเหลี่ยมนี้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร)

− รูปสามเหลี่ยมนี้มีแกนสมมาตรกี่แกน (1 แกน) จากนั้นครูวาดแกนสมมาตรในรูป ดังนี้



3.ครูให้นักเรียนสังเกตรูปสามเหลี่ยมท่ีวาดแกนสมมาตรแล้วนี้กับการวาดรูปสมมาตรโดยใช้กระดาษ

จุดว่ามีหลักการในการวาดรูปสมมาตรนี้อย่างไร นักเรียนอาจจะยังตอบไม่ได้ครูนํารูปสามเหล่ียมน้ีตัดออก

ครึ่งหนึ่งแล้วให้นักเรียนวาดรูปสามเหลี่ยมนี้อีกด้านหนึ่ง โดยใช้การถาม - ตอบ ดังนี้

นักเรียนจะวาดรูปอีกด้านหน่ึงของรูปสามเหลี่ยมนี้ได้อย่างไร นักเรียนควรจะตอบได้ว่าต้องลากเส้น ให้เป็นรูป

สามเหล่ียมโดยลากต่อจากจุดท่ีเป็นแกนสมมาตรให้มีจํานวนจุดเท่ากัน เช่น ลากเส้นต่อ จากจุดที่เป็นแกน

สมมาตรไปทางขวาจํานวน 3 จุด และลากมาเช่ือมกัน ดังรูป

4.จากนั้นครูให้นักเรียนทํากิจกรรมตามหนังสือเรียน หน้า 155 โดยครูวาดรูปท่ีมีแกนสมมาตรให้เพียง

ด้านเดียว แล้วให้นักเรียนวาดรูปที่มีแกนสมมาตรต่อจากรูปที่กําหนดให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 1 แกน โดยใช้

การถาม - ตอบ เช่น



5.จากรูปที่กําหนดจะวาดให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตรได้อย่างไร (ลากเส้นต่อจากจุดที่เป็นแกนสมมาตร

ให้มีระยะห่างเท่ากัน) จากนั้นครูและนักเรียนสนทนาร่วมกันเกี่ยวกับการวาดรูปดังกล่าวบนกระดาษจุดว่าการ

วาดรูปที่มี แกนสมมาตรโดยใช้กระดาษจุด เมื่อกําหนดแกนสมมาตรและรูปข้างหนึ่งของแกนสมมาตรให้ทําได้

โดยลากเส้นผ่านจุดบนกระดาษจุดที่มีระยะห่างจากแกนสมมาตรเท่ากันกับรูปอีกข้างหนึ่งของแกน สมมาตร

ตามหนังสือ หน้า 155 ดังนี้

6.จากนั้นครูแจกกระดาษจุดท่ีมีรูปข้างหนึ่งของแกนสมมาตรแล้วให้นักเรียนช่วยกันวาดรูปอีกข้างหนึ่ง

ของแกนสมมาตรเพื่อให้ได้รูปที่มีแกนสมมาตร 1 แกน ในกรอบท้ายหนังสือเรียน หน้า 155 ครูและนักเรียน

ช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง

7.เมื่อนักเรียนเข้าใจวิธีการวาดรูปอีกข้างหนึ่งของแกนสมมาตรโดยใช้กระดาษจุดแล้วครูให้นักเรียนทํา

กิจกรรม “ต่อให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 1 แกน” ตามหนังสือเรียน หน้า 156 เพื่อฝึกให้นักเรียนมีความเข้าใจ

มากข้ึน

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

8.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ว่า สามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมา

ประดิษฐ์เป็นผลงานต่างๆ

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

9.ครูตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเพ่ือให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนในชั่วโมงนี้ โดย

ให้นักเรียนทําใบงาน

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

10.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบ

สอบต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้



1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 7 การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์



3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ

เป็นระเบียบ

ผลงานส่วนใหญ่มี

ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ผลงานมี

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

ผลงานไม่มีความ

เป็นระเบียบ

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค



3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน

ใบงานท่ี 7 เร่ือง ต่อให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 2 แกน

ต่อเติมจากที่กําหนดให้เป็นรูปสมมาตรที่มีเส้นประเป็นเส้นสมมาตร จากน้ันระบายสีให้

สวยงาม



แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 8 แบบ Active Learningช่ือ เลขท่ี



กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 13101 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เรื่อง รูปเรขาคณิต

เรื่อง การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร (2) (2) เวลาเรียน 1 ชั่วโมง

สอนวันท่ี_________เดือน________________พ.ศ.256_

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูป

เรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

จุดประสงค์การเรียนรู้

1.บอกหลักการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (K)

2.ประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตรเพื่อประดิษฐ์ผลงานต่างๆ (P)

3.นักเรียนมีความมุ่งในการทํางานและสามารถนําความรู้ที่ได้ไปต่อยอดในการเรียนเรื่องต่อไป (A)

สาระสําคัญ

สามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมาประดิษฐ์เป็นผลงานต่าง ๆ

สาระการเรียนรู้

1.ความรู้

การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

2.ทักษะ/กระบวนการ/กระบวนการคิด

1.การส่ือสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์

2.การเช่ือมโยง

3.คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1. มีวินัย

2. ใฝ่เรียนรู้



3. มุ่งม่ันในการทํางาน

สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน

1.ความสามารถในการสื่อสาร

2.ความสามารถในการคิด

3.ความสามารถในการแก้ปัญหา

ช้ินงานหรือภาระงาน

ใบงานท่ี 8 เรื่อง เกิดการประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร

กิจกรรมการจัดการเรียนรู้

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) ซ่ึงมีข้ันตอน ดังนี้

ข้ันท่ี 1 สร้างความสนใจ (Engagement)

1.ครูกล่าวทักทายนักเรียนทบทวนจากกิจกรรมท่ีผ่านมานักเรียนได้วาดรูปท่ีมีแกนสมมาตร 1 แกน

ก่อนจะทํากิจกรรมต่อให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 2 แกน ครูอาจสรุปการวาดรูปให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 1

แกนก่อนว่า ต้องลากเส้นต่อจากจุดที่เป็นแกนสมมาตรให้ระยะห่างเท่ากันกับรูปที่กําหนดและครูอาจถาม

นักเรียนว่า ถ้ากําหนดแกนสมมาตรให้ 2 แกน นักเรียนจะมีวิธีวาดรูปอย่างไร นักเรียนบางคนอาจจะตอบ

คําถามไม่ได้

ข้ันท่ี 2 สํารวจและค้นหา (Exploration)

2.จากนั้นครูให้นักเรียนทํากิจกรรมเพื่อสร้างความเข้าใจต่อไปนี้ก่อนครูวาดรูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน

บนกระดาษจุดแล้วลบรูปออกทีละส่วนเพ่ือให้นักเรียนเช่ือมโยงความคิดไปสู่การวาดรูปโดยใช้การถาม - ตอบ

เช่น ครูถามนักเรียนว่ารูปนี้มีแกนสมมาตรกี่แกน (2 แกน) ครูวาดแกนสมมาตรสองแกน



3.จากนั้นครูลบรูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน ออกทีละส่วนและใช้การอธิบายนี้ ถ้าแกนสมมาตรเป็น

แนวนอนรูปอีกด้านหนึ่งของแกนสมมาตรจะอยู่ด้านบนกับด้านล่าง เม่ือลบด้านใดด้านหนึ่งออกจะได้รูป ดังนี้

ถ้าแกนสมมาตรเป็นแนวตั้งรูปอีกด้านหนึ่งของแกนสมมาตรจะอยู่ด้านซ้ายกับด้านขวา เม่ือลบด้านใด

ด้านหนึ่งออกจะได้รูป ดังนี้

จะเห็นว่ารูปที่ลบอีกข้างหนึ่งของแกนสมมาตรท้ัง 2 แกนนั้น มีส่วนท่ีซํ้ากัน ดังนั้น ในการกําหนดรูป

เพื่อให้วาดรูปต่อให้เป็นรูปที่มีแกนสมมาตร 2 แกน จึงกําหนดเป็นรูปใดก็ได้ที่มีส่วนท่ีซํ้ากัน ดังนี้

4.จากนั้นครูอธิบายย้อนกลับว่า ถ้ากําหนดรูปใดรูปหนึ่งให้นักเรียนจะมีวิธีวาดรูปต่อจากรูปท่ี

กําหนดให้นี้อย่างไร



5.ครูวาดรูปต่อจากรูปท่ีกําหนดพร้อมอธิบายว่าวาดรูปต่อจากจุดที่เป็นแกนสมมาตรที่ละแกน ดังรูปนี้

จะใช้แกนสมมาตรแนวนอนก่อนแล้วใช้แกนสมมาตรแนวตั้ง ครูถามนักเรียนว่า เราสามารถวาดรูป ต่อจากรูป

ที่กําหนดให้นี้โดยใช้แกนสมมาตรแนวตั้งก่อนได้หรือไม่ นักเรียนควรตอบว่าได้ แล้วให้นักเรียนออกมาแสดง

การวาดรูปนี้โดยใช้แกนสมมาตรแนวตั้งก่อนแล้วจึงวาดรูปต่อโดยใช้แกนสมมาตรแนวนอน ซ่ึงสุดท้ายแล้วจะได้

รูปออกมาเป็นรูปเดียวกัน เม่ือนักเรียนเข้าใจการวาดรูป ต่อจากรูปที่กําหนดให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 2 แกน

6.ครูให้นักเรียนทํากิจกรรม “ต่อให้เป็นรูป ท่ีมีแกนสมมาตร 2 แกน” ตามหนังสือเรียน หน้า 157

ข้ันท่ี 3 ข้ันอภิปรายและสรุป (Explanation)

7.ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ว่าสามารถนําความรู้เกี่ยวกับรูปท่ีมีแกนสมมาตรมา

ประดิษฐ์เป็นผลงานต่าง ๆ

ข้ันท่ี 4 ขยายความรู้ (Elaboration)

8.ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนเป็นรายบุคคลตามหนังสือเรียน หน้า 158 โดย ให้นักเรียนเลือก

รูปท่ีเป็นรูปท่ีนํามาต่อกับรูปที่กําหนดให้แล้วได้รูปที่มีแกนสมมาตรตามท่ีกําหนดครูและนักเรียนตรวจสอบ

ความถูกต้อง จากนั้นให้นักเรียนทําแบบฝึกหัด 4.4 หน้า 108 – 109 และทําใบงานเพ่ิมเติม

ข้ันท่ี 5 ประเมิน (Evaluation)

9.นักเรียนประเมินใน 4 ขั้นข้างต้นของการเรียนรู้หาข้อบกพร่องข้อสงสัยและปรับแก้ไขพร้อมสืบสอบ

ต่อไปด้วยความสนใจใฝ่รู้

ส่ือการเรียนรู้

1.หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ ป.3

2.ใบงานท่ี 8 การประยุกต์ใช้รูปท่ีมีแกนสมมาตร



การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

จุดประสงค์การ

เรียนรู้

วิธีวัด เครื่องมือวัด เกณฑ์การประเมิน

1.ด้านความรู้ (K) ตรวจใบงาน ใบงาน 60% ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์

การประเมิน

2.ด้านทักษะ

กระบวนการ (P)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

ทักษะกระบวนการ

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านทักษะ

กระบวนการ

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

3.ด้านคุณลักษณะท่ี

พึงประสงค์ (A)

สังเกตพฤติกรรมด้าน

คุณลักษณะที่พึงประสงค์

แบบสังเกตพฤติกรรม

ด้านคุณลักษณะ

ท่ีพึงประสงค์

นักเรียนได้คะแนนระดับ

คุณภาพดีขึ้นไป

เกณฑ์การประเมินแบบฝึกหัด/ใบงาน

ประเด็นการประเมิน
ระดับคุณภาพ

4 3 2 1

1.ความถูกต้องของเนื้อหา เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

ครบถ้วน

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่

เนื้อหาสาระของ

ผลงานถูกต้อง

บางประเด็น

เนื้อหาสาระของ

ผลงานไม่ถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

2. รูปแบบ การนําเสนอ

น่าสนใจและ

เหมาะสมกับ

สถานการณ์

การนําเสนอถูกต้อง

เป็นส่วนใหญ่

การนําเสนอ

ถูกต้องบางส่วน

การนําเสนอไม่

เป็นไปตามเกณฑ์

3. ความเป็นระเบียบ ผลงานมีความ ผลงานส่วนใหญ่มี ผลงานมี ผลงานไม่มีความ



เป็นระเบียบ ข้อบกพร่อง

เล็กน้อย

ข้อบกพร่อง

บางส่วน

เป็นระเบียบ

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้

ความคิดเห็นผู้บริหาร

ลงชื่อ ลงชื่อ

( ) ( )

รองผู้อํานวยการโรงเรียน ผู้อํานวยการโรงเรียน

บันทึกผลหลังกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

1. ผลการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนกับผู้เรียน

1.1 ผู้เรียนผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน คิดเป็นร้อยละ

1.2 ผู้เรียนไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้ จํานวน คน

ได้แก่

สาเหตุ

1.3 ผู้เรียนได้รับความรู้ :

1.4 ผู้เรียนเกิดทักษะกระบวนการ :

1.5 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม :

2. ปัญหา / อุปสรรค



3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข

4. แผนการจัดการเรียนรู้นี้ใช้กับนักเรียน

ห้อง ป. 3/ ในวันท่ี เดือน พ.ศ. เวลา ถึง

ลงชื่อ ผู้สอน



ใบงานท่ี 8 เร่ือง ต่อให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร 2 แกน

ต่อเติมจากที่กําหนดให้เป็นรูปสมมาตรที่มีเส้นประเป็นเส้นสมมาตร จากน้ันระบายสีให้

สวยงาม

ชื่อ

เลขที่



ร่วมคิดร่วมทํา “กิจกรรมสร้างสรรค์ด้วยสมมาตร” (1ชั่วโมง)

อุปกรณ์

− กระดาษสีต่าง ๆ

− กรรไกร

− กาว

− ดินสอสี

วิธีจัดกิจกรรม

1. ครแูบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มให้นักเรียน แต่ละกลุ่มรับอุปกรณ์กลุ่มละ 1 ชุด แล้วให้ นักเรียนแต่ละกลุ่ม

สร้างสรรค์ผลงานโดยนําความรู้เรื่องการพับวาดและตัดกระดาษ ให้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรแล้วนํามาประดิษฐ์

เป็นรูปต่างๆ ตกแต่งให้สวยงามพร้อมท้ังตั้งชื่อภาพ จากนั้นให้แต่ละกลุ่มนําเสนอผลงาน ครูอาจให้นักเรียน

ร่วมกันพิจารณางานของเพื่อนๆ ว่ารูปที่สร้างสรรค์ขึ้นนั้นเป็นรูปที่มี แกนสมมาตรหรือไม่มีรูปที่มีแกนสมมาตร

ก่ีรูป และแต่ละรูปมีจํานวนแกนสมมาตรก่ีแกนจากนั้นให้นักเรียนทําแบบฝึกท้าทาย หน้า 110 – 111



แบบทดสอบท้ายหน่วย เรื่อง รูปเรขาคณิต

คะแนนเต็ม 30 คะแนน เวลา 60 นาที

มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต

และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนําไปใช้

ตัวช้ีวัด : ค 2.2 ป.3/1 ระบุรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีมีแกนสมมาตรและจํานวนแกนสมมาตร

1.รูปใดเป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง. ไม่มีข้อถูก

2.รูปใดไม่สามารถนับจํานวนแกนสมมาตรได้ (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง.

3.ข้อใดเป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตรเท่ากับรูปท่ีกําหนดให้ (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง.



จากรูปใช้ตอบคําถามข้อ 4 - 5

4.จากรูปท่ีกําหนดให้มีรูปท่ีจํานวนแกนสมมาตรเท่ากับจํานวนด้านก่ีรูป (ค 2.2 ป.3/1)

ก. 1 รูป ข. 2 รูป

ค. 3 รูป ง. 4 รูป

5.จากรูปท่ีกําหนดให้มีรูปท่ีมีแกนสมมาตร 4 แกนท้ังหมดก่ีรูป (ค 2.2 ป.3/1)

ก. 4 รูป ข. 3 รูป

ค. 2 รูป ง. 1 รูป



6. รูปเรขาคณิตรูปใดมีแกนสมมาตรมากท่ีสุด (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง.

7. พับครึ่งกระดาษตามรอยเส้นประ ฃวาดตามเส้นแล้วตัดตามรอยวาด คลี่

กระดาษท่ีตัดออกมาได้รูปใด (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง.

8. รูปในข้อใดเม่ือพับครึ่งกระดาษตามรอยเส้นประวาดตามเส้น แล้วตัดตามรอยวาด คลี่กระดาษออกมา ไม่ได้

รูปตามท่ีกําหนด (ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง. ไม่มีถูกข้อใดถูก



9.รูปนี้เป็นรูปท่ีมีแกนสมมาตร เม่ือเขียนแกนสมมาตรและแสดงรูปข้างหนึ่งของแกนสมมาตร ข้อใดไม่ถูกต้อง

(ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง. ถูกทุกข้อ

10. เม่ือลากเส้นต่อจุดให้ได้รูปท่ีมีเส้นประเป็นแกนสมมาตร จะได้รูปในข้อใด

(ค 2.2 ป.3/1)

ก. ข. ค. ง. ถูกทุกข้อ
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