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กำหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Course Outline)
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)

ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566

1) วิชาการวิทยาการคำนวณ ม.5        รหัสวิชา ว32104     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 (ห้อง 1-6)
2) วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ	    รหัสวิชา ง32278    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4
3) วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   รหัสวิชา ง33242    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3
4) วิชาการสร้างแอนิเมชั่น                รหัสวิชา ง20222    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (SEZ)


ผู้จัดทำ
นางภาวินี  สุวรรณพัฒน์
 

 
โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)
อำเภอเชียงแสน     จังหวัดเชียงราย
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงรายเขต 3
[image: ]                                  บันทึกข้อความ
ส่วนราชการ   โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท) ต.เวียง อ.เชียงแสน จ.เชียงราย
ที่ ................ / 2566                            	วันที่  13  เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2566
เรื่อง  ส่งกำหนดการสอนรายสัปดาห์ ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
เรียน   	ผู้อำนวยการโรงเรียนราชประชานุเคราะห์   15   (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)
สิ่งที่แนบมาด้วย กำหนดการสอนรายสัปดาห์  จำนวน 4 รายวิชา

ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15 (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท) ได้กำหนดให้ครูผู้สอนวางแผนการวัดและประเมินผล ตามมาตรฐานและตัวชี้วัด ของแต่ละรายวิชาตาม หลักสูตรสถานศึกษา บัดนี้ข้าพเจ้า นางภาวินี สุวรรณพัฒน์ ได้วิเคราะห์ วางกำหนดการสอนรายสัปดาห์ใน รายวิชาที่ทำการสอนประจำ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ดังนี้  
1. วิชาการวิทยาการคำนวณ ม.5        รหัสวิชา ว32104     ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 (ห้อง 1-6)
2. วิชาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ       รหัสวิชา ง32278    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4
3. วิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น   รหัสวิชา ง33242    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3
4. วิชาการสร้างแอนิเมชั่น                รหัสวิชา ง20222    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (SEZ)
รวบรวมกำหนดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ในรายวิชาดังกล่าวข้างต้น มาพร้อมบันทึกข้อความฉบับนี้  
 
จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบ  
 
 
ลงชื่อ.........................................................
(นางภาวินี  สุวรรณพัฒน์)  
ตำแหน่ง ครู 



ความคิดเห็นของหัวหน้ากลุ่มสาระ
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ลงชื่อ
						                         (                                    )
					                   หัวหน้ากลุ่มสาระการวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
        (.............../................/................)
ความคิดเห็นของหัวหน้าฝ่ายวิชาการ
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................
ลงชื่อ
						                  	(นายอเนก ไชยบุตร)
					         รองผู้อำนวยการสถานศึกษา/หัวหน้าฝ่ายวิชาการมัธยมศึกษา
         (.............../................/................)
ความคิดเห็นของผู้อำนวยการสถานศึกษา
......................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................................


  ลงชื่อ
						                       (นายอนวัช อุ่นกอง)
		   			          ผู้อำนวยการสถานศึกษาโรงเรียนราชประชานุเคราะห์ 15  
         (เวียงเก่าแสนภูวิทยาประสาท)                                                                                                                                                   
        (.............../................/................)
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คำอธิบายรายวิชา

รายวิชา วิทยาการคำนวณ ม.5               รหัสวิชา ว32104                  ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ภาคเรียนที่ 2 								เวลาเรียน 20 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 1 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 0.5       หน่วยกิต 
ศึกษาเกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อดิจิทัลและเทคโนโลยีสารสนเทศกับการดำเนินชีวิตเทคโนโลยีการจัดการข้อมูล ข้อมูล ฐานข้อมูล คลังข้อมูล การทำเหมืองข้อมูล ประมวลผลข้อมูล วิทยาการข้อมูล ข้อมูลขนาดใหญ่ การวิเคราะห์ข้อมูล และวิทยาการข้อมูล โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน(Problem-based Learning)และการเรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เพื่อเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการ เรียนรู้ตรวจสอบการเรียนรู้และนำเสนอผ่านการทำกิจกรรมโครงงาน เพื่อให้เกิดทักษะ ความรู้ความเข้าใจ และทักษะใน การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถนำเอาแนวคิดเชิงคำนวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพื่อ รวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่างๆ และความรู้จากศาสตร์อื่นมาประยุกต์ใช้สร้างความรู้ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลง ของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการดำเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม ตลอดจนนำความรู้ ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการดำรงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวน การคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์
 ตัวชี้วัด 
 ว. 4.2 เทคโนโลยี (วิทยาการคำนวณ) 
 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศในการ แก้ปัญหาหรือเพิ่มมูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 
 รวมทั้งหมด 1 ตัวชี้วัด
โครงสร้างรายวิชา
วิชาวิทยาการคำนวณ ม.5 (ว32104)
	กิจกรรมที่
	หน่วยการเรียนรู้
	สอดคล้องกับเนื้อหาในหนังสือเรียน
	เวลา
(ชั่วโมง)
	น้ำหนัก
(คะแนน)

	1
	ข้อมูลมีคุณค่า
	บทที่ 1
	6
	25

	2
	การเก็บรวบรวมและสำรวจข้อมูล
	บทที่ 2
	8
	25

	3
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	บทที่ 3
	12
	25

	4
	การทำข้อมูลให้เป็นภาพ และการสื่อสารด้วยข้อมูล
	บทที่ 4
	14
	25

	รวมทั้งสิ้น ตลอดภาคเรียน
	20
	100



การวัดผลและประเมินผล
1.คะแนนเก็บระหว่างภาคเรียน    	80 คะแนน 
จิตพิสัย (การเข้าชั้นเรียน การส่งงาน)     	10 คะแนน 
แบบฝึกปฏิบัติประจำหน่วย      		50 คะแนน 
ทดสอบประจำหน่วย       		20 คะแนน 
2. สอบกลางภาคเรียน       		10 คะแนน
3. สอบปลายภาคเรียน       		10 คะแนน
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คำอธิบายรายวิชา

รายวิชา การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ               รหัสวิชา ง32246  	ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 
ภาคเรียนที่ 1 								เวลาเรียน 60 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 3 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรม 
2. วิเคราะห์งาน ใช้ผังงานและรหัสเทียม เพื่อลำดับขั้นตอนการทำงาน 
3. ออกแบบโปรแกรมประยุกต์ทางธุรกิจอย่างง่าย 
4. ใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เขียนคำสั่งควบคุมการทำงานเบื้องต้น 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่ดีในการใช้คอมพิวเตอร์ 

สมรรถนะรายวิชา 
1. แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน 
2. ออกแบบ เขียนผังงาน รหัสเทียม ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) 
3. เขียนโปรแกรมธุรกิจอย่างง่าย 

คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับ หลักการเขียนโปรแกรมและการวิเคราะห์งาน ผังงาน รหัสเทียม ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา (Algorithm) โครงสร้างภาษาคอมพิวเตอร์และการใช้กระบวนการเขียนโปรแกรม คำสั่งการคำนวณ เงื่อนไขกรณี และการทำซ้ำ การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อประยุกต์ในงานธุรกิจ





กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้

รายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม	รหัสวิชา ง31266	 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/4 (ทวิศึกษา คอม)
ภาคเรียนที่ 1 								เวลาเรียน 80 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 4 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
ผู้สอน นางภาวินี สุวรรณพัฒน์

	หน่วยที่
	สาระการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	ภาระงาน/ชิ้นงาน

	หน่วย 1 หลักการเขียนโปรแกรม

	1.1
	ความหมายของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	1
	ใบงานที่ 1.1

	1.2
	โครงสร้างของข้อมูล
	2
	ใบงานที่ 1.2-3	

	1.3
	หลักการพัฒนาการเขียนโปรแกรม
	1
	แบบฝึกหัดที่ 1

	หน่วยที่ 2 ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม

	2.1
	ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์
	1
	ใบงานที่ 2.1

	2.2
	ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอัลกอริทึม รหัสเทียม
	2
	ใบงานที่ 2.2-3

	2.3
	การเขียนผังงาน
	5
	แบบฝึกหัดที่ 2

	หน่วยที่ 3 แนะนำภาษา VB

	3.1
	แนะนำภาษา VB
	4
	แบบฝึกปฏิบัติที่ 3  

	3.2
	การติดตั้งโปรแกรม
	4
	

	3.3
	การเขียนโปรแกรม VB  เบื้องต้น
	
	

	หน่วยที่ 4  พื้นฐานการเขียนโปรแกรม VB

	4.1
	ชนิดของข้อมูลและตัวแปร
	2
	ใบงานที่ 4.1

	4.2
	นิพจน์และตัวดำเนินการ
	2
	ใบงานที่ 4.2-3

	4.3
	ฟังก์ชันแสดงผล
	2
	

	4.4
	ฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์
	2
	ใบงานที่ 4.4

	4.5
	ฟังก์ชันจัดการกับข้อความ
	2
	แบบฝึกปฏิบัติที่ 4  

	หน่วยที่ 5 สอบกลางภาคเรียนที่ 1/2566  

	5.1
	สอบปลายภาคเรียนที่ 1/2566  
	4
	

	หน่วยที่ 6 คำสั่งเลือกทำและวนซ้ำ

	6.1
	คำสั่งเลือกทำ (IF STATEMENT)	
	2
	ใบงานที่ 6.1

	6.2
	คำสั่งวนซ้ำ (LOOP STATEMENT)
	2
	ใบงานที่ 6.2-3

	6.3
	คำสั่ง BREAK
	
	แบบฝึกปฏิบัติที่ 6 

	6.4
	คำสั่ง CONTINUE
	
	

	หน่วยที่ 7 การเขียนโปรแกรมแบบฟังก์ชัน

	7.1
	ฟังก์ชัน
	2
	ใบงานที่ 7 

	7.2
	การเรียกใช้ฟังก์ชัน
	2
	- แบบฝึกปฏิบัติที่ 7 

	7.3
	พารามิเตอร์ของฟังก์ชัน
	2
	

	7.4
	การคืนค่าจากฟังก์ชัน
	2
	

	7.5
	ขอบเขตของตัวแปร
	2
	

	หน่วยที่ 8 สอบปลายภาคเรียนที่ 1/2566 

	8.1
	สอบปลายภาคเรียนที่ 1/2566  
	4
	




การวัดผลและประเมินผล
 1.คะแนนเก็บระหว่างภาคเรียน    	80 คะแนน 
จิตพิสัย (การเข้าชั้นเรียน การส่งงาน)     	10 คะแนน 
แบบฝึกปฏิบัติประจำหน่วย      		50 คะแนน 
ทดสอบประจำหน่วย       		20 คะแนน 
2. สอบกลางภาคเรียน       		10 คะแนน
3. สอบปลายภาคเรียน       		10 คะแนน







[image: ]
คำอธิบายรายวิชา

รายวิชา เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น         รหัสวิชา ส33282  		ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/4 
ภาคเรียนที่ 2 								เวลาเรียน 20 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 1 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

จุดประสงค์รายวิชา เพื่อให้ 
1. อธิบายพัฒนาการ บ้านเกิด หลักการพื้นฐาน และจุดมุ่งหมายของอาเซียนได้ 
2. วิเคราะห์ประเด็นที่น่าสนใจทางประวัติศาสตร์ของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ได้ 
3. วิเคราะห์กลไกการด าเนินงานของอาเซียนกับความสำเร็จในการจัดตั้งประชาคมอาเซียนได้ 
4. วิเคราะห์ความหลากหลายของอาเซียนที่ส่งผลต่อความเจริญและการดำเนินชีวิตของชาวอาเซียนได้ 5. วิเคราะห์ผลกระทบของการท่องเที่ยวรูปแบบต่างๆ ที่ส่งผลต่อเศรษฐกิจและสังคมของอาเซียนได้ 6. วิเคราะห์ลักษณะความสัมพันธ์ของอาเซียนกับการสร้างสัมพันธไมตรีกับภาคีภายนอกได้ 
7. วิเคราะห์กลไกการนำอาเซียนไปสู่ความเสมอภาคและยุติธรรมได้ 
8. วิเคราะห์ปัญหาและแนวทางการสร้างสันติภาพในอาเซียนได้ 
9. อธิบายเป้าหมายของประชาคมอาเซียนและวิเคราะห์ผลงานแห่งความสำเร็จของอาเซียนที่เป็นประโยชน์ แก่ชาวอาเซียนและสังคมโลกได้ 
10. วิเคราะห์แนวทางการเตรียมความพร้อมเมื่อเข้าสู่ประชาคมอาเซียนได้

คำอธิบายรายวิชา 
ศึกษาพัฒนาการรวมกลุ่มของอาเซียน บ้านเกิดอาเซียน หลักการพื้นฐานและจุดมุ่งหมายของอาเซียน กลไก สู่ความสำเร็จของอาเซียน ประวัติศาสตร์เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ ความหลากหลายของอาเซียน การท่องเที่ยวในเซียน กับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับท้องถิ่น การสร้างสัมพันธไมตรีกับภาคีนอกอาเซียน กลไกการน าอาเซียนไปสู่ความเสมอ ภาคและยุติธรรม การรวมพลังน าสันติภาพสู่อาเซียน การจัดตั้งประชาคมอาเซียน และการเตรียมความพร้อมเข้าสู่ ประชาคมอาเซียน โดยจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า ได้ฝึกทักษะการคิดที่หลากหลาย โดยเน้นการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ ทักษะการใช้ เทคโนโลยี ทักษะการแก้ปัญหา ทักษะการเรียนรู้และการพัฒนาตน ทักษะพลเมืองในประชาคมอาเซียน เพื่อให้ ผู้เรียนตระหนักในอัตลักษณ์อาเซียนร่วมกัน เคารพในความแตกต่างและหลากหลาย ภูมิใจในความเป็นไทยและ ความเป็นอาเซียน มีวิถีชีวิตประชาธิปไตยและสันติวัฒนธรรม และสามารถปรับตัวและด าเนินชีวิตอยู่ในประชาคม อาเซียนได้ ตลอดจนมีความรับผิดชอบทางสังคมในฐานะพลเมืองไทยและพลเมืองอาเซียน



























กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้

รายวิชา เครือข่ายคอมพิวเตอร์เบื้องต้น         รหัสวิชา ง31266	 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/4 (ทวิศึกษา คอม)
ภาคเรียนที่ 1 								เวลาเรียน 80 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 4 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 2.0 หน่วยกิต 
ผู้สอน นางภาวินี สุวรรณพัฒน์

	หน่วยที่
	สาระการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	ภาระงาน/ชิ้นงาน

	หน่วย 1 พัฒนาการของอาเซียน

	1.1
	กำเนิดสมาคมอาสา
	1
	ใบงานที่ 1.1-2

	1.2
	พัฒนาการของอาเซียนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน
	2
	แบบฝึกหัดที่ 1	

	หน่วยที่ 2 โครงสร้างของอาเซียน

	2.1
	ประเทศสมาชิกอาเซียน
	1
	ใบงานที่ 2.1-3

	2.2
	โครงสร้างองค์กรและกลไกการดำเนินงานของอาเซียน
	2
	แบบฝึกหัดที่ 2

	หน่วยที่ 3 การเข้าสู่ประชาคมอาเซียน

	3.1
	ประชาคมอาเซียนภายใต้กฎบัตรอาเซียน
	4
	แบบฝึกปฏิบัติที่ 3  

	3.2
	3 เสาหลักของประชาคมอาเซียน
	4
	

	3.3
	การเตรียมความพร้อมของอาเซียนในการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน
	
	

	3.4
	อุปสรรคในการเข้าสู่ประชาคมอาเซียน
	
	

	3.5
	บทเรียนจากการรวมกลุ่มเศรษฐกิจของประเทศอื่น
	
	

	หน่วยที่ 4  บทบาทของอาเซียนในสังคมโลก

	4.1
	บทบาททางการเมืองของอาเซียนในสังคมโลก
	2
	ใบงานที่ 4.1

	4.2
	บทบาททางเศรษฐกิจของอาเซียนในสังคมโลก
	2
	ใบงานที่ 4.2-3

	4.3
	ปัญหาของอาเซียนและความพยายามแก้ปัญหา
	2
	

	หน่วยที่ 5 สอบกลางภาคเรียนที่ 2/2565 

	หน่วยที่ 6 สอบปลายภาคเรียนที่ 2/2565






การวัดผลและประเมินผล
 1.คะแนนเก็บระหว่างภาคเรียน    	80 คะแนน 
จิตพิสัย (การเข้าชั้นเรียน การส่งงาน)     	10 คะแนน 
แบบฝึกปฏิบัติประจำหน่วย      		50 คะแนน 
ทดสอบประจำหน่วย       		20 คะแนน 
2. สอบกลางภาคเรียน       		10 คะแนน
3. สอบปลายภาคเรียน       		10 คะแนน
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คำอธิบายรายวิชา

รายวิชา การสร้าง Animation           รหัสวิชา ง30246	         	ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1-4 
ภาคเรียนที่ 2 								เวลาเรียน 40 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 2 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

   	ศึกษาความหมายของ e-book และคุณสมบัติของ Flip Album แนะนำโปรแกรม Flip Album สร้างรูปเล่ม e-book การเปลี่ยนปก และพื้นหลัง เพิ่ม-ลบหน้า e-book จัดการข้อความให้กับ e-book ใส่รูปภาพให้กับ e-book แทรกไฟล์เสียงให้กับ e-book แทรกไฟล์วิดีโอให้กับ e-book จัดการสารบัญของ e-book จัดการหัวข้อของ e-book ใส่สันปกหนังสือให้กับ e-book save ไฟล์งานของโปรแกรม สร้างไฟล์นำเสนออัตโนมัติ Auto run เปิดไฟล์นำเสนอ
       	ปฏิบัติการสร้างสื่ออิเล็กทรอนิกส์ โดยกระบวนการอธิบายองค์ความรู้ที่ได้รับ การสืบค้นข้อมูล การแก้ปัญหา และการใช้โปรแกรมสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่องานนำเสนอต่างๆ
       	เพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ความซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงานตามที่ ได้รับมอบหมาย มีเจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และใช้เทคโนโลยีแบบสื่อประสมในการนำเสนองานต่าง ๆ ได้

ผลการเรียนรู้
                1. อธิบายความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้
                2. อธิบายประโยชน์และความสามารถของโปรแกรมได้
                3. อธิบายส่วนประกอบของโปรแกรมได้
                4. มีทักษะในการเรียกใช้และใช้งานประกอบของโปรแกรม
                5. ปฏิบัติการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยโปรแกรม Flip Album ได้
                6. ปฏิบัติการสร้างไฟล์นำเสนออัตโนมัติและเปิดไฟล์นำเสนอได้
                7. มีความรับผิดชอบและมีเจตคติที่ดีต่อการใช้โปรแกรม


กำหนดกิจกรรมการเรียนรู้

รายวิชา การสร้าง E-book               	รหัสวิชา ง30246	        ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1-4
ภาคเรียนที่ 2 								เวลาเรียน 40 ชั่วโมง/ภาค 
เวลาเรียน 2 ชั่วโมง / สัปดาห์ 						จำนวน 1.0 หน่วยกิต 
ผู้สอน นางภาวินี สุวรรณพัฒน์
	หน่วยที่
	สาระการเรียนรู้
	เวลา
(ชั่วโมง)
	ภาระงาน/ชิ้นงาน

	หน่วย 1 ความรู้เบื้องต้นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

	1.1
	ความหมายและคุณสมบัติของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
	2
	ใบงานที่ 1 

	หน่วยที่ 2 แนะนำการใช้ Photoshop CS6 เบื้องต้น

	2.1
	แนะนำการใช้ Photoshop CS6 เบื้องต้น
	2
	ใบงานที่ 2 หลักการทำงานของ

	2.2
	ขนาดและความละเอียดของภาพ
	1
	

	2.3
	ส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop CS6
	1
	แบบฝึกปฏิบัติที่ 2

	หน่วยที่ 3 ชุดเครื่องมือการใช้ Photoshop CS6

	3.1
	ชุดเครื่องมือสำหรับการสร้าง Selection 
	2
	ใบงานที่ 3 สื่อบันทึกข้อมูล

	3.2
	ชุดเครื่องมือสำหรับการ Crop 
	2
	- แบบฝึกปฏิบัติที่ 3  

	หน่วยที่ 4 ชุดเครื่องมือการใช้ Photoshop CS6

	4.1
	ชุดเครื่องมือสำหรับการรีทัชภาพ
	4
	- แบบฝึกปฏิบัติที่ 4

	4.2
	ชุดเครื่องมือระบายสี 
	4
	

	หน่วยที่ 5 การปรับแต่งและปรับรูปทรงของภาพ

	5.1
	การตัดภาพพื้นหลังอย่างง่าย
	4
	ใบงานที่ 5 การใช้งานโปรแกรม

	5.2
	การปรับแต่งและแก้ไขสีให้กับภาพ
	4
	- แบบฝึกปฏิบัติที่ 5  

	หน่วยที่ 6 เทคนิคการตกแต่งภาพใน Photoshop

	6.1
	การใช้งานFilter  
	4
	ใบงานที่ 6 การจัดการไฟล์ในวินโดวส์

	6.2
	การปรับภาพให้ผอม โดยใช้คำสั่ง Liquify
	4
	- แบบฝึกปฏิบัติที่ 6  

	หน่วยที่ 7 การใช้งานโปรแกรม FlipHTML5

	7.1
	 การใช้งานโปรแกรม FlipHTML5
	4
	ใบงานที่ 7 การใช้งานโปรแกรมยูทิลิตี้

	หน่วยที่ 8 สอบปลายภาคเรียนที่ 2/2565  

	8.1
	สอบปลายภาคเรียนที่ 2/2565  
	4
	


การวัดผลและประเมินผล
 1.คะแนนเก็บระหว่างภาคเรียน    	80 คะแนน 
จิตพิสัย (การเข้าชั้นเรียน การส่งงาน)     	10 คะแนน 
แบบฝึกปฏิบัติประจำหน่วย      		50 คะแนน 
ทดสอบประจำหน่วย       		20 คะแนน 
2. สอบกลางภาคเรียน       		10 คะแนน
3. สอบปลายภาคเรียน       		10 คะแนน
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